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1. 

Zielfunktion: 

𝐺 = 20𝐴𝑆1 + 30𝐴𝑆2 → 𝑀𝑎𝑥. 

Nebenbedingungen: 

4𝐴𝑆1 + 8𝐴𝑆2 ≤ 32
4𝐴𝑆1 + 2𝐴𝑆2 ≤ 20

8𝐴𝑆2 ≤ 24
𝐴𝑆1 ≥ 0

𝐴𝑆2 ≥ 0

 

Lösung: 

 

Folglich ist die Lösung mit maximalem Gewinn 𝐴𝑆1 = 4 ∧ 𝐴𝑆2 = 2. 
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2. 

3. 

(A) 

 

Damit liegt die Lösung, bei der die Zielfunktion maximal wird, bei 𝑥1 = 3 ∧ 𝑥2 = 1. 

(B) 

gnarf, ich hatte auch schon mal mehr Zeit … 

ZF 

𝑥1   

𝑥2   

1  

1  


